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NOTA:

No regulamento de BMX da APBMX, usa-se o género masculino em relacéo a todas as pessoas fisicas (por
exemplo, os nomes tais como o piloto, o concorrente, o gerente da equipe, o arbitro geral, o largador, o narrador,
ou 0s pronomes tais como ele, eles) devem, a menos que haja uma determinacao especifica ao contrario, ser
compreendidos como incluindo o género feminino.

PARTE A
As regras determinadas na parte A, que inclui secfes | a IV deste regulamento, dirigem-se ao relacionamento
entre a APBMX e seus clubes filiadas. As regras na parte B ndo pretendem estabelecer nenhum direito,
deveres ou obrigacfes por parte da APBMX ou de uma organizacao filiada com respeito aos seus filiados
individuais. De todas as organizacoes filiadas, se esperam conhecer e observar as regras da parte B.



FILIADOS DE BMX

Filiados de BMX dentro da APBMX séo restringidos aos clubes que incluem em suas atividades a pratica de
BMX. Todas as organizacGes filiadas devem:

1. Ser organizagfes sem fins lucrativos

3 Conduzam a pratica de BMX sob as regras escritas que nao sejam inconsistentes no carater com as
regras da APBMX como determinado neste regulamento.

Mantenham nivel satisfatorio de seguranca e de organizacao.

Coopere com outras organizagdes filiadas para a evolucédo do esporte BMX.

Coordene suas programacdes de corridas para evitar conflitos com eventos da APBMX.

N&o organizar nenhum evento de BMX sem a aprovagdo da APBMX.

No oA

O registro de filiadas na APBMX pode ser feito usando os formularios disponiveis no escritério da mesma.
Pode ser requerido ao pretendente submeter como parte de seus materiais adicionais documentos que
incluem: sua constituicao, regimento, artigos de incorporacao e regulamento de competicao.

Filiando a APBMX o pretendente deve concordar com suas regras, estatutos e regulamentos.

A comissdo de BMX da APBMX pode fazer executar acao disciplinar apropriada contra toda organizacao que

violar provisdes especificas destas regras ou adotarem conduta que reflita desfavoravel a APBMX ou ao

esporte BMX. A acgéo disciplinar pode incluir sem limitagao:

1. Arecusa a conceder, ou a retirada de uma aprovacéo da APBMX para um evento especifico ou por um
periodo de tempo.

2. A aplicacdo de custos, de penalidades ou de multas.

Um clube ou associacéao filiado a APBMX s6 podera realizar provas nacionais e ou internacionais mediante a
anuéncia e supervisdo da APBMX, que tera participacdo equivalente a 20% da parte que Ihe couber da
arrecadacdo da prova, repassada pela entidade realizadora do evento a titulo de supervisdo e da sua
participacdo na organizacao do evento.

REGRAS APLICAVEIS AS ETAPAS DO CAMPEONATO PAULISTA DE BMX

A. CONTEXTO - as regras desta secdo suplementam e modificam as regras determinadas em outras secdes

deste regulamento e aplicam-se somente as etapas do Campeonato Paulista de BMX aprovadas pela
APBMX. Exceto as modificadas ou definidas de outra maneira e ndo aplicaveis pelas previsdes desta secao,
todas as regras determinadas em outras sec¢des deste regulamento permanecerao validas nas etapas do
Campeonato Paulista de BMX.

FINALIDADE - O Campeonato Paulista de BMX de 2012 sera composto de oito etapas para estabelecer o
Campedo Paulista de BMX em cada uma das categorias reconhecidas pela APBMX. O Campe&o sera
apurado nas pontuacdes de cada piloto obtidas na somatéria das etapas.

RANKING — O ranking do Campeonato sera constituido pela somatdria dos pontos obtidos pelo piloto nas
fases classificatorias e finais com os seguintes pontos:

1. Classificatorias

Posicdo | Pontos
1° 4
20 3
3° 2
40 1

2. Finais

Posicdo | Pontos
1° 10
20 8
3° 6
40 5
5° 4




6° 3

7° 2

7° 1

Caso haja empate em pontos entre um ou mais pilotos, o critério de desempate sera 0 maior nimero de
1% lugares, 0 maior numero de 2°s lugares, o maior nimero de 3°s lugares, o0 maior niumero de 4°s
lugares, o maior nimero de 5° lugares, 0 maior nimero de 6°s lugares, 0 maior nimero de 7°s lugares,
0 maior numero de 8%s lugares, nas finais de cada etapa, se persistir o empate valera a melhor posi¢ao
da dltima etapa.

D. LOCAL E PROGRAMACAO

1.

As etapa do Campeonato Paulista de BMX de 2012 serédo realizadas conforme segue:
12 etapa — 03 e 04/03 - INDIAIATUBA

22 etapa — 21 e 22/04 - JARINU

32 etapa — 02 e 03/06 - LEME

42 etapa — 07 e 08/07 - SALTO

52 etapa — 18 e 19/08 - SOROCABA

62 etapa — 15 e 16/09 - COSMOPOLIS

72 etapa — 20 e 21/10 - ITU

82 etapa — 24 e 25/11 - PAULINIA

D. OBRIGACOES DO CLUBE ANFITRIAO - o clube anfitrido sera responsavel por todos os aspectos da
organizacao da corrida como determinado neste regulamento e com a captacao de patrocinio da corrida de
BMX. Além, a organizacao anfitrido deve:

1.

2.
3.

10.

11.

12.

Mastros e Bandeiras - Lugar especifico para hasteamento de bandeiras e providenciar as seguintes

bandeiras para hasteamento: Brasil, Estado de S&o Paulo, Municipio, Clube e APBMX.

Hino Nacional — Pode ser tocado com banda, Fita cassete, CD ou Disco.

Sistema de Som

a. Sistema de som para o evento em geral, o qual deve ter pelo menos um microfone sem fio para o
Narrador.

b. Sistema de som simples (01 caixa) para a chamada de pilotos no portao de entrada.

c. Os sistemas de som deverao estar em pleno funcionamento no domingo as 7:30h em ponto, para
informacdes ao publico e atletas.

Servigco Médico

a. Devera ser enviar OFICIO ao Hospital e Prefeitura informando sobre a competi¢do, para que ndo
haja problemas nos possiveis atendimentos aos atletas.

b. Devera providenciar no minimo 01(uma) ambulancia a qual devera permanecer na pista no sabado
das 13:00 as 18:00 durante os treinos oficiais e no domingo das 7:45 até o final do evento. Se for
possivel, para maior qualidade e atencdo no atendimento e desta forma ndo ocorrer paralisacao da
prova, aconselha-se a providéncia de mais de uma ambulancia.

c. Enfermeiros aptos a prestarem os primeiros socorros

Divulgacédo do evento - Divulgar o evento se possivel nas seguintes midias: televisao, radio, jornal,

cartazes, panfletos e faixas pela cidade.

Alojamentos - ndo € obrigatdrio a disponibilizacdo de alojamento, mas se for possivel serd uma grande

ajuda aos Clubes e pilotos visitantes.

Equipe de Apoio

a. 02 homens para manutencéo da pista com equipamentos de pas, enxadas, rastelos e mangueira de
agua.

b. Pessoa responsavel pelo som.

c. Pessoa responsavel pela parte elétrica.

Arquibancada - arquibancada para acomodar no minimo 500 pessoas que devera ter alvara de

liberacao pela Prefeitura, para uso da mesma.

Hospedagem em Hotel paradiretoria APBMX — Providenciar uma diaria em Hotel para 2 pessoas da

APBMX.

Secretaria para a APBMX - Espaco fisico em alvenaria proximo da linha de chegada, com instalagéo

de no minimo 4 pontos elétricos de 110 V para conectar os computadores e outros equipamentos,

iluminacgédo e ventilacao adequadas, no minimo duas mesas e quatro cadeiras.. Nao sera aceito
barracas ou similares.

Comissao de recepc¢ao das Delegagdes - devera encaminhar para a APBMX com 20 dias de

antecedéncia as seguintes informacoes:

Mapa resumido da cidade, Rede Hoteleira, Rol de Restaurantes, endereco do Hospital, enderecos de

Farmécias.

Pessoal de trabalho na Prova.



a. Séabado: 04 pessoas do clube destinadas ao cargo de bandeirinhas que deverdao ajudar na
organizacao dos treinos

b. Domingo: um diretor de prova, um largador; um chamador de pilotos, um indicador de baias, um
pré—start, um secretario(a) da prova (pessoa responsavel em fixar simulas e avisos), um marcador
de baterias, trés arbitros de chegada, quatro bandeirinhas, uma pessoa para portdo entrada e uma
para o de Saida.

Os nomes das pessoas que irdo trabalhar no dia da prova, deveréo ser entregues para a APBMX
no sabado até as 17 horas.
14. Kits Lanches p/ equipe de trabalho - devera providenciar um Kit Lanche , que devera conter no
minimo o seguinte:

Um lanche tipo Natural, 01 Garrafa de 500ml de agua, 01 refrigerante e 01 fruta e/ou 01 doce.

O Kit Lanche devera ser entregue no escritério da APBMX antes do término da 32 fase classificatéria.

O Clube organizador devera distribuir &gua POTAVEL GELADA OU FRESCA de meia em meia hora

para todas as pessoas que estiverem trabalhando.

15. Apoio Logistico

a. Barracas de refrigerantes e agua;

b. Barracas de Lanches;

c. Barracas de Refei¢cdes (ndo obrigatorio);

d. Barracas de Souvenir ( ndo obrigatorio).

16. Puni¢des com Multas

a. A APBMX cobrara multa no valor de 20%, do que o Clube arrecadar no dia da prova, se nao for
cumprido os itens acima.

b. O clube que ndo conseguir realizar a prova do calendario do campeonato tera de arcar com uma
multa, junto a APBMX de R$ 3.000,00, e o clube que ndo pagar a multa tera, automaticamente,
suspensos 0s seus pilotos do campeonato. O Clube tera que comunicar sobre o cancelamento da
prova no minimo 60 dias antes.

E. OBRIGACOES DAS ORGANIZACOES FILIADAS.

1. Nenhuma organizacéo filiada da APBMX podera conduzir ou permitir ser conduzido sob sua aprovagao
um evento estadual ou regional de BMX nas mesmas datas que uma etapa do Campeonato Paulista de
BMX.

2. As organizacdes filiadas da APBMX que tenham pilotos que queiram participar de uma etapa do
Campeonato Paulista de BMX deverdo efetuar as inscricbes dos mesmos no site da APBMX
(www.apbmx.com.br) na Area Restrita, utilizando-se da senha fornecida pela APBMX até a quarta-feira
da semana que antecede a corrida.

F. OBRIGACOES DA APBMX.

1. Processamento das Inscri¢cdes.

A APBMX devera processar todas as inscri¢cdes e divulgar a relagdo dos inscritos aos clubes para que
0S mesmos possam verificar até no maximo sexta-feira.

2. Pessoal de trabalho na Prova.

Um arbitro geral, um arbitro geral auxiliar, dois arbitros de chegada, um narrador e uma pessoal
responsavel pelo servico de simulas e resultados que serdo pessoas contradas e terdo seus custos
deduzidos do resultado financeiro da prova.

3. Uniforme de identificagéo da arbitragem.

A APBMX fornecera camisetas ou jalecos para o pessoal de trabalho, que serdo de uso obrigatorios
dentro da pista, nenhuma pessoa sem esse uniforme, com excessao dos chefes de equipes, poderédo
entrar na pista.

4. Sistema de informatica — A APBMX fornecera os computadores, impressoras, softwares e materiais
necessarios para a emissao da simulas e resultados.

5. Equipamentos de linha de chegada — A APBMX fornecera os equipamentos necessarios para a
filmagem da linha de chegada, devendo o anfitrido providénciar uma tomada de cada lado da linha de
chegada para ligar as camaras de chegada.

6. Repassar ao clube anfitrido 50% do saldo financeiro da prova apos deduzidos os valores dos servigos
médicos, pessoal de trabalho remunerado conforme item 1, as prémiacdes complementares da Elite
Men.

G. INSCRICAO E CLASSIFICACAO DE PILOTOS
1. O piloto que deseja competir em uma etapa do Campeonato Paulista de BMX pode se inscrever
somente através do clube filiado da APBMX ao qual estiver filiado. As inscricdes deverédo ser feitas até
as 12:00 horas da quarta-feira que antecede a corrida e poderao ser alterados até a sexta-feira no
mesmo horario, apds esta data, os clubes deverdo pagar o valor correspondente a inscricdo, que
somente serdo devolvidos mediante a apresentacéo de atestado médico.
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Pilotos de outros estados/pais poderao participar das etapas do Campeonato Paulista como
convidados, desde que estejam filiados a Federacgéo de Ciclismo de seu estado, sendo que sua
inscricdo devera ser efetivada pela Federacéo ao qual estiver filiada, nas mesmas condi¢6es do item 1.
As taxas de inscri¢do, devido a APBMX, sdo como segue:

-R$ 100.00 por inscrigdo nas categorias Elite Men e Women;

-R$ 70.00 por inscricao nas categorias Junior Men e Women e Master ;

-R$ 30.00 por inscrigdo nas categorias expert, cruiser e MTB

-R$ 25.00 por inscricao nas categorias novatos

-R$ Isento Todas as femininas, exceto Junior e Elite

Para os pilotos convidados, os valores das inscrigdes terdo um acréscimo de R$ 10,00 aos valores
acima por inscricao.

Os valores das inscrigBes sO serdo aceitos através de depdsito na conta corrente da APBMX até a
sexta-feira que antecede o evento ou em dinheiro até as 9:00 horas do dia do evento.

As categorias em uma etapa do Campeonato Paulista de BMX seréo baseadas na descricdo da se¢ao
IV, paragrafo B.2.

CONFIRMACAO DA INSCRICAO - cada clube deve confirmar a presenca de cada piloto por uma lista dos
pilotos pré-registrados, no dia programado de registro, com as seguintes informacdes:

- Presenca do piloto no local;

- Categoria do piloto na competi¢éo;

- data de nascimento do piloto;

- numero da bicicleta do piloto.

Nota: a prova da identidade pode ser requerida. A confirmacao do registro deve ser relatada pelo clube ao
arbitro chefe da administracdo. A lista final confirmada dos pilotos constituira a base das sumulas oficiais
das baterias.

PREMIACAO E TROFEUS

Prémio em dinheiro e troféus a ser concedido sdo como segue:

a. O prémio em dinheiro e produtos:
O prémio de cada etapa da Elite Men sera determinado pela arrecadacdo da mesma se tiver até 10
pilotos inscritos e sera acrescido de R$ 200,00 se tiver de 11 a 16 pilotos, de R$ 400,00 se tiver de
17 a 32 e R$ 800 se tiver mais de 32 pilotos. No ranking final o 1° colocado recebera uma moto 0
km de no minimo 250 cc, 0 2° colocado uma moto 0 km de no minimo 150 cc e o 3° colocado um
bicicleta especial.

O prémio de cada etapa da Elite Women sera determinado pela arrecadacéo da mesma, deduzidos
de R$ 20,00 por inscrigao que ficaram retidos para premiagéo do ranking final, o valor retido durante
o Campeonato sera dobrado pela APBMX e sera distribuido como prémio aos 3 melhores
colocados do ranking da categoria.

O prémio de cada etapa da Junior Men sera determinado pela arrecadagédo da mesma. No ranking
final o 1° colocado recebera uma moto 0 km de no minimo 150 cc, o 2° colocado uma bicicleta
especial cc e 0 3° colocado um tablet.

O prémio de cada etapa da Janior Women sera determinado pela arrecadacao da mesma,
deduzidos de R$ 10,00 por inscri¢cdo que ficaram retidos para premiacdo do ranking final, o valor
retido durante o Campeonato sera dobrado pela APBMX e sera distribuido como prémio aos 3
melhores colocados do ranking das categorias.

O prémio de cada etapa da Master sera determinado pela arrecadacdo da mesma. No ranking final
0 1° colocado uma bicicleta especial cc e o0 2° colocado um tablet e 3° colocado um quadro de bike.

Todos os campedes das demais categorias receberdo um quadro de bike.

O rateio do valor do prémio em dinheiro, tanto das etapas como do ranking obedecera ao seguinte
critério:

1" Colocado - 50%

2" Colocado - 30%

3" Colocado - 20%

b. Em cada etapa serdo concedidos troféus aos trés primeiros colocados, os quais deverao ter pelo
menos 30 cm e medalhas do 4° ao 8° colocados de cada categoria.
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c. O valor acumulado referentes aos R$ 10,00 das inscrigfes durante as oito etapas do Campeonato
de cada uma das categorias do item terd o seu valor dobrado pela APBMX e sera distribuido aos
trés primeiros colocados do ranking final de cada uma das categorias na mesma proporgdo do item
a.

d. Os troféus do ranking final serdo concedidos aos oito primeiros colocados do ranking e serédo
fornecidos pela APBMX, mediante a retencdo de R$ 2,00 (dois reais) de cada inscricdo paga
durante as oito etapas do campeonato.

J. SERVICO MEDICO

1. A Equipe Médica ASTRA, coordenada pelo Dr. Alexandre Augusto Ferreira, médico ortopedista e
traumatologista, CRM 77146 SP, serd o médico responsavel do departamento médico da APBMX, que
tem a responsabilidade de coordenar as atividades médicas afins. O médico responsavel devera
coordenar junto as equipes de apoio local o atendimento médico aos pilotos durante as competi¢cdes
organizadas pela APBMX, tendo como prioridade zelar pelo bem estar e a seguranca dos pilotos ,
cuidando para que os mesmos estejam em condi¢cdes adequadas para participar das corridas. Podera
vetar todo piloto que nao utilizar os equipamentos de seguran¢a adequadamente assim como impedir
de correr os pilotos que nao se encontram em condig¢@es fisicas ou clinicas ideais.

2. Quando houver um acidente na pista 0 médico responsavel podera parar a prova para poder ter
condi¢cbes adequadas de atendimento.

3. Todo clube que ira realizar uma prova, devera encaminhar oficio com o nome do médico (Dr. Alexandre
Augusto Ferreira, médico ortopedista e traumatologista, CRM 77146 SP) da federacao para o hospital
responsavel pelo atendimento solicitando condi¢des adequadas para que isto ocorra , inclusive
atendimento através do SUS. O clube também deve encaminhar & APBMX com uma semana de
antecedéncia, o nome do Diretor Médico ou Responsavel pelo hospital para contato com o
departamento médico.

4. A equipe médica responsavel pelo evento devera fornecer formulario de encaminhamento de
acidentados ao hospital.

5. Em casos graves, o médico ird acompanhar o piloto até o hospital sendo que a prova deve permanecer
parada.

6. Todo piloto para correr devera apresenta atestado médico de aptidao fisica com o nome do Médico,
Carimbo , CRM, endereco e telefone legiveis. O médico responsavel pode vetar a participacédo de
gualquer piloto, mesmo com atestado médico, se achar necessario devido quadro fisico duvidoso
condicéo clinica inadequada. O médico responsavel solicitara dos pilotos novas avaliagdes médicas
guando julgar necessario, podendo o mesmo ser vetado em caso de falta do mesmo.

7. Os servicos médicos da equipe ASTRA estardo disponibilizados no sabado no horario oficial de treinos
e no domingo a partir dos inicio dos treinos oficiais até o encerramento da prova

8. Para aremuneracédo de seus servicos a equipe ASTRA .

K. EXAME ANTIDOPING
O departamento médico da APBMX devera ser responsavel pelos exames, para tanto sera constituida a
Comissao de Dopagem que tem a responsabilidade de toda coordenacdo e realizacao dos exames. A
comisséo sera constituida pelo médico responsavel da APBMX, por um representante dos pilotos, um dos
clubes, um da comisséo técnica da APBMX e um escolhido do presidente da APBMX. A comisséo sera
autébnoma sendo que nenhum representante da APBMX e até seu presidente podera modificar normativas e
decisfes desta. A comissao ira regulamentar a realizagao dos exames mais deve seguir as normativas do
COB para o doping.Todo piloto inscrito na APBMX estara apto a realizar exame de dopagem.

L. COMISSAO TECNICA

1. Os integrantes da Comissdo Técnica sdo pessoas altamente qualificadas para a funcdo de vistoriar,
reformular circuitos e liberar pistas para competicao. A comissao ira vistoriar a pista 30 dias antes da
competicdo onde fara um relatdrio completo das condigdes do local. Caso haja alguma mudanca a ser
feita no circuito (obstaculos, curvas, largada e outros ) o clube organizador do evento sera comunicado
pela APBMX, e tera um prazo de 20 dias para solucionar os problemas.

2. O clube organizador arcara com as despesas de combustivel, alimentacao e pedagio (01 veiculo) para
ser feita & vistoria .

| | | INSTALACOES PARA COMPETICAO



As organizacdes filiadas que procuram a autorizacdo da APBMX para um evento de competicdo devem poder
demonstrar a APBMX que as instalagdes propostas para a realizacéo do evento estao dentro das especificacdes
determinadas nesta secéo.

A. A PISTA DE BMX - GERAL

1

2.

A pista deve ser compacta, projetada em circuito fechado, dando forma a um circuito cujo comprimento
medido ao longo de sua linha central ndo seja menos de 300 metros nem mais que 400 metros.

A pista deve ser um minimo de 10 metros de largura em seu comeco e ndo pode estreitar-se a menos
de 5 metros em nenhum ponto ao longo de seu curso.

B. PLATO DE LARGADA

1

2.

A largada deve ter uma largura de no minimo 10 metros e ser elevado em pelo menos 1.5 metros
acima do nivel da 1° reta.
A inclinagéo inicial comeca no gate e deve se estender no minimo em 12 metros de comprimento

C. GATE DE LARGADA

1

O gate de largada terd no minimo 8 metros de largura e para todos os eventos estaduais um sistema
Rondon Gate eletronicamente controlado é obrigatério.

O gate tera uma altura minima de 50 cm e, levantado, é perpendicular com um angulo maximo de 90
graus com a inclinacdo da rampa que suporta as rodas das bicicletas quando estdo em suas posi¢cdes
de largada,

As posicao de largada 1 a 8 devem ser marcadas claramente no gate.

O Rondon Gate controlado eletronicamente, para ser usado em todo eventos de BMX aprovado pela
APBMX, deve ser equipada com um semaforo em local visivel a todas as raias sem desvantagens para
nenhum piloto na posicéo de largada. Caso haja uma falha do sistema da liberagdo do gate, ele devera
cair e ficar na posicdo caida. Isto € deve requer uma acéo para o gate ser levantado.

Nos eventos onde mais de um acionador de partida é requerido devido ao nimero dos pilotos ou por
outra razao, "um sistema de caixa voz" é necessario. O sistema de caixa de voz é uma facilidade que
substitua a voz do largador.

Cada gate de largada sera equipado com uma buzina ou o outro dispositivo audivel para sinalizar uma
relargada.

Sempre que um sistema marcandor de tempo é utilizado, ele deve ser ativado no mesmo momento do
inicio do mecanismo de caida do gate Um sistema manual de reserva deve estar no lugar.

D. A RETA INCIAL
1. Arretainicial terd no minimo 40 metros.

2.

Recomenda-se o primeiro obstaculo no reto inicial deva estar a no minimo 35 metros do gate de
largada e a ndo menos de 20 metros da primeira curva. Entretanto, nas trilhas projetadas especial para
pilotos altamente habeis, a distancia entre o gate e o primeiro obstaculo pode ser mais curta, com uma
distancia minima de 20 metros.

E. APRIMEIRA CURVA

1

2.

A primeira curva devera virar-se em outro sentido e devera ter um grau que permita a entrada e a saida

seguras para pilotos de todas as idades em velocidade de corrida.
Na primeira curva a pista devera ter no minimo de 6 metros de largura ao longo de uma linha reta que
estende de sua superficie do raio interno ao alto de seu raio externo.

F. CURVAS E OBSTACULOS

1
2.

3.

A pista devera ter no minimo 3 curvas.

A pista serd de no minimo de 5 metros de largura em toda curva medida como descrita no paragrafo
E.2 acima

Todos os obstaculos da pista devem ser construidos com seguranca para todos os pilotos, nédo
obstante a idade. Devem-se considerar as habilidades dos pilotos mais novos na competicdo ao
projetar obstaculos que apresente desafios especiais aos concorrentes mais velhos. Na primeira reta a
distancia minima entre dois obstaculos sera de 10 metros. Um obstaculo é definido por suas parte
dianteira e inclinacao traseira e pode ser um obstaculo simples, duplo, triplo ou mdltiplos.

As pistas podem ser projetadas incluindo sec¢fes alternativas a serem utilizadas somente pelos
concorrentes de 14 anos ou mais. Estas secdes podem ter obstaculos mais desafiadores do que
aqueles encontrados no circuito principal do curso.



MARCACAO DA PISTA DE CORRIDA - os limites de corrida, incluindo secdes alternativas da pista
deverao ser claramente marcados.

ALAMBRADO
1. A fim de separar os participantes do evento e seus espectadores, a pista deve ser fechada por uma
cerca de no minimo 2 metros de distancia do curso da competicéo.
2. A cerca deve ser construida de um material tais como tela plastica ou tela metalica capaz de absorver o
impacto total de um piloto de qualquer tamanho que bater em velocidade de corrida.

A LINHA DE CHEGADA

1. A PISTA deve ter uma linha de chegada claramente marcada para indicar o ponto em que o0s
concorrentes serdo marcados. A linha de chegada serda uma linha reta de 4 cm de largura, pintada em
preto no meio de uma tira branca de 24 cm de largura, deixando 10 cm do branco em cada lado da
linha preta e devera ter dois conduites sob o piso para passagem de fiagdo a estando um a 15 cm antes
e outro 15 cm depois do centro da linha de chegada.

2. Todos os banners que estendem através da pista acima da linha de chegada ou em outra parte ao
longo da pista devem estar a uma altura acima do nivel da pista suficiente para evitar a interferéncia
com o cruzamento de pilotos abaixo deles.

3. Todo arbitro de chegada operard em uma area junto a linha de chegada, que permita uma visao
desobstruida dos pilotos ao cruzarem a linha.

4. O uso da camera de video é recomendado em todas as corridas nacionais de BMX, entretanto, sdo
obrigatorias no Campeonato Paulista de BMX. A camera de video sera instalada de forma que esteja
alinhada diretamente com a linha de chegada no nivel do chéo, para fornecer a visdo de um lado ao
outro da pista. A camera de video devera ter uma visdo desobstruida da linha de chegada na
superficie da pista. A parte traseira da camera de video devera estar desobstruida para nédo atrapalhar
a claridade da reproducao nem atrapalhar a operacao de viséo da fita.

Além, devera haver uma camera de video adicional na “parte dianteira” para facilitar a identificacdo do
nimero do piloto. No caso anteriormente descrito, 0 equipamento devera ser colorido e ter reverso e
avanco em camara lenta.

A camera de video da linha de chegada devera estar pronta para uso pelo menos duas horas antes do
comeco da competicao. Ajuste e verificacdo deste equipamento deveréo ser feitos pelo menos 72 horas
(trés dias) antes do comeco da competigdo.

5. Em uma area junto da chegada a pelo menos 2 metros além da linha de chegada deveréo ser erguido o
paredfes de chegada , que terdo numeros de 1 a 8, cuja finalidade sera ajudar aos marcadores a
determinar a ordem de chegada em cada corrida.

O paredao devera ser fechado por uma barreira para controlar o acesso a area. Este pareddo deverdo
ser mantidos distantes da area onde os gerentes de equipe sédo permitidos ficar. Os pareddes ndo sédo
aplicaveis quando estiver usando camera de video na linha de chegada.

AREA DE PRE-START - Consiste em uma area perto da plataforma de largada com dez pistas numeradas
1 a 10, onde os pilotos ficardo de acordo com as instru¢des dadas pelos oficiais de chamada.

AREA DOS PILOTOS (BOXES)

1. Uma éarea onde os pilotos possam reunir-se entre as corridas devera ser estabelecida perto da area de
largada da pista.

2. A area dos pilotos devera ser claramente marcada.

AREA DE INSPECAO - Uma éarea devera ser estabelecida perto da area de largada para a inspecéo das
bicicletas e dos equipamentos dos pilotos.

. AREA DE NARRACAO - Devera ser reservada uma area para o(s) narrador(es) da corrida, preferivelmente
em uma elevacdo acima da pista, uma area que permita a este oficial ter uma viséo clara e desobstruida da
pista.

AREA DOS ARBITROS DE CORRIDA

1. Cada arbitro da corrida deverao ficar em uma posicao claramente definida ao longo da pista, posicao
gue sera informada a todos os pilotos e gerentes de equipes.

2. O arbitro geral deve ficar em uma posi¢cdo que permita uma visdo desobstruida da pista inteira.

PLACA DE SUMULAS - As placas de simulas devem ser bem construidas e resistentes a intempéries e
cobertas para caso de chuvas, para afixar as sumulas das corridas, deverdo ser erguidas na area dos
pilotos.



P. ESCRITORIO DE ADMINISTRACAO E CONTROLE DE CORRIDAS - O controle de inscri¢fes e da corrida
deve estar em um escritério localizado dentro dos limites da cerca do perimetro da pista e de tamanho
suficiente para processar o nimero de pilotos satisfatoriamente.

Q. SISTEMA DE INFORMACAO AO PUBLICO - O sistema de informacdo ao publico deve ser capaz de
projetar a voz do narrador a todas as partes da pista, area dos pilotos e area de largada.

R. AREA DE DELEGADOS — uma &rea devera ser estabelecida perto da chegada para delegados de
estados, clubes e ou equipes.

IV ARBITROS E OFICIAIS DA COMPETICAO

Cada competicdo de BMX aprovada pela APBMX deve ser composta por um nimero adequado de arbitros e
oficiais qualificados para cumprir todas as responsabilidades e para executar todos os deveres das varias
posicdes determinadas nesta secgéo.

A. DIRETOR DA CORRIDA - O diretor da corrida, com o auxilio dos arbitros, sera responsivel pelo seguinte:

1
2.

3.
4.

B.

Estabelecimento e manutencéo dos horarios dos eventos;

Nomeacéao e organizacéo de todos os arbitros, oficiais e equipe de trabalho administrativo em nimeros
adequados ao tamanho do evento;

Disponibilizar os equipamentos necessarios para conduzir uma corrida;

Adquirir, indicar e apresentar os troféus e outras premiacoes.

ARBITRO DE CORRIDA

os arbitros de corrida serao responsaveis em assegurar a observancia de todas as regras que regem
todo o evento.

Todos os arbitros/oficiais devem usar um uniforme diferenciado de modo que possam prontamente ser
identificados por concorrentes e por gerentes de equipe.

Um arbitro sera designado como o arbitro geral e atuara em todas as disputas e protestos que
envolvem pilotos, arbitros, oficiais e gerentes de equipe.

O Arbitro Geral como descrito no paragrafo 4. acima, pode ser ajudado por um arbitro assistente. O
arbitro assistente ajudara ao arbitro geral na conclusdo de seus deveres e agira como representante do
arbitro geral quando ele ndo estiver disponivel.

C. ARBITRO CHEFE DA ADMINISTRAGCAO - o arbitro chefe da administracdo seré responsavel pela inscricdo
e a classificacao de todos os pilotos no evento, em processar e em afixar das sumulas de corridas, e em
processar todos os resultados (resultados intermediarios e finais). O arbitro chefe da administracdo sera
ajudado por um namero suficiente de administradores, como descrito no paragrafo E.7. abaixo.

D. ARBITRO DE CHEGADA -
1. Havera no minimo 5 arbitros qualificados na linha de chegada, que serdo responsaveis em gravar e

E.

escrever as posicBes de chegada de cada piloto que cruzar a linha de chegada em cada corrida. As
posicdes oficiais de chegada de cada corrida serdo determinadas por uma maioria simples dos arbitros
da linha de chegada. Os resultados oficiais de chegada serdo transmitidos ao administrador das
sumulas para a notagao nas siimulas de baterias.

Quando um sistema marcador de tempo é utilizado, havera um operador marcando o tempo que sera
responsavel em gravar posicdo na linha de chegada de cada piloto que cruzar a linha de chegada em
cada corrida.

OFICIAIS
Inspetores - inspetores sdo responsaveis em inspecionar a bicicleta de cada piloto e os equipamentos
de seguranga antes do treino assegurando a conformidade com estas regras.
Largador - o largador sera responsavel em conduzir o inicio de cada corrida. O largador operara o gate
de largada, e executa outras agdes que sdo necessarias e apropriadas para assegurar que cada
corrida tenha um inicio seguro e justo. O largador pode recomendar ao arbitro chefe que penalize um
piloto que obstruir o largador de realizar seus deveres. Quando um sistema marcando do tempo é
utilizado, o largador deve primeiramente confirmar com o oficial de pré-start de todo piloto que nao se
apresentar para largar e se assegura que o operador do sistema de sincronismo com seu equipamento
esteja pronto antes que comece o procedimento de largada de uma corrida.
Oficiais de corrida - os oficiais de corrida serao responsaveis em monitorar a conduta dos pilotos na
pista e naotificar outros oficiais das condi¢cdes na pista a qual pode autorizar sua atencdo. O arbitro geral
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determinara o namero dos oficiais de corrida necessarios para um evento. Os oficiais de corrida serdo

postados ao longo da pista em cada curva e proximo dos obstaculos e saltos. Os oficiais de corrida

fardo notas escritas de todas as infragcdes ou incidentes da regra que testemunharem. Estas anotacfes
feitas serdo disponibilizadas a pedido do arbitro geral.

4. Primeiros socorros - ao menos uma ambulancia e um niamero adequado de funcionarios de primeiros
socorros incluindo um médico licenciado deverao estar presentes durante todas as sessfes de treinos
e da corrida. O pessoal de primeiros socorros e a ambulancia deve estar no local e uma rota
desobstruida de saida para a ambulancia que conduz a uma rua deve ser mantida durante todo o
andamento do evento. Nem as sessfes de treinos, nem a corrida podem ocorrer sem que 0S Servi¢cos
médicos apropriados estejam disponiveis.

5. Anunciador de pista - o anunciador de pista sera responsavel em fazer os anuncios formais a respeito
da competicao para pilotos, espectadores, arbitros e oficiais informando de todas as mudancgas na
programacao da corrida.

6. Narrador - o narrador fara comentario de todas as corridas para o beneficio dos espectadores. Nao
comentara em nenhuma matéria oposta aos interesses da APBMX ou ao esporte de BMX em geral.
N&o devera prejulgar os resultados de qualquer corrida ou comentar possiveis infragdes da regra que
possa observar.

7. Administradores
a. Os administradores de inscricao serdo responsaveis pelo o seguinte:

- receber e verificar a conformidade dos formularios de inscricdo de todos os pilotos com os
regulamentos e/ou aplicacdes da licenga;

- estabelecer uma lista das inscricdes em cada categoria de competicdo e sequencialmente
separar as categorias.

b. os administradores da sumula de baterias (marcadores) seréo responsaveis em dividir o nimero
total dos participantes em cada categoria em baterias de ndo mais de oito pilotos e registrar seus
nomes nas sumulas apropriadas das baterias

c. os oficiais da sumulas de baterias serdo responsaveis em afixar as simulas das baterias nas
placas de sumulas, estas sumulas serdo afixadas em ordem pelo grupo de idade com cada
ndmero da corrida claramente visivel.

8. Chamador - o chamador sera responsavel em dirigir pilotos para as linhas apropriadas nas pistas.
Anunciardo cada nimero da corrida, grupo de idade, e os nomes de cada piloto em cada corrida. Uma
copia das sumulas das baterias sera disponibilizada ao oficial sénior do pré-start.

9. Oficial de pré-start - O oficial de pré-start sera responsavel em dirigir pilotos das pistas da plataforma
ao gate de largada durante todas as fases da competicao. Posicionar-se-do atras da largada e
permitirdo que somente os pilotos da bateria programada seguinte a dirijam-se para o gate. O oficial de
pré-start tera a autoridade para proibir de largar todo piloto cujo equipamento de seguranca néo estiver
de acordo com estas regras.

10. Oficial de controle da area de chegada - O oficial de controle da area de chegada sera responsavel
em controlar a passagem dos pilotos e das outras pessoas para fora da area de chegada. Estardo
postados em cada ponto de acesso ou de saida da area da chegada para impedir a entrada de pais, de
gerentes de equipe e de espectadores exceto onde as emergéncias médicas autorizem sua presenca.
O oficial de controle da area de chegada sera também responsavel por manter a ordem entre os pilotos
gue esperam nos pareddes de chegada apds suas corridas.

11. Segurangas - A organizacao anfitrido fornecera um namero suficiente de segurangas para garantir a
seguranca dos pilotos e dos espectadores. Os segurancas devem usar um uniforme diferenciado ou
outro objeto de modo que possam prontamente ser identificados.

12. Operador de marcacédo de tempo - O operador de marcacao de tempo supervisionara a instalacéo do
transponder fornecido na bicicleta de cada piloto inscrito. Serd também responsavel pelo ajuste e a
operacao do sistema marcando do tempo e passar o resultado da posicao de chegada do piloto aos
administradores para afixar nas placas de sumulas.

PARTE B
As regras da parte B deste regulamento, que compreende a se¢do V a IX, determinaram a forma em que um
evento de BMX aprovado pela APBMX sera conduzido. De todos os arbitros, oficiais e pilotos participantes
em um evento de BMX aprovado pela APBMX se esperam conhecer e observar as regras da Parte B.

V REGRAS GERAIS DE COMPETICAO

A. LICENGCAS, FILIACOES E CONDUTA GERAL
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1. Um piloto deve ter ao menos 5 anos de idade para competir em um evento de BMX aprovado pela
APBMX. A idade minima de 5 anos sera a idade real do calendario no dia do comeco da corrida e
diferente da determinacao da idade como descrita no paragrafo B.1. abaixo.

2. Um piloto deve ter uma licenca corrente da APBMX. Nenhum piloto cuja licenga foi suspensa por uma
organizacao filiada sera permitido competir em um evento aprovado APBMX durante o tempo de sua
suspensao. Nenhum piloto pode participar nas atividades organizadas por uma organizacgéo filiada que
seja suspensa, exceto na aplicacdo do artigo 18.2. da constituicao da UCI.

3. Todo piloto para participar de Campeonato Paulista de BMX devera se filiar-se a APBMX e renovar
anualmente sua filiacdo através do envio de formulario especifico disponibilizado pela APBMX
acompanhado de xerox de RG, ficha de inscricdo assinado por um responsavel no caso de ser menor
de idade, Atestado Médico, foto 3X4 e pagamento da filiacdo anual. Essa filiacdo devera ser feita
através de um clube cadastrado e o piloto s6 poderda mudar de clube durante o ano com a anuéncia por
escrito do clube que o filiou.

4. Todos os pilotos devem observar estas regras e seguir todas as instru¢des dadas por todo o comissario
ou oficial em qualquer ocasido durante o evento. Cada piloto deve sempre observar conduta que reflita
os ideais esportivos e evitar toda conduta que puder trazer ma reputacéo ao esporte de BMX. O uso da
linguagem obscena ou suja € proibido. Os pilotos que usarem tal linguagem serdo penalizados de
maneira determinada pelo arbitro geral.

5. Todo piloto encontrado competindo embriagado ou usando substancias ilicitas sera desclassificada do
evento e podera sofrer uma penalidade adicional a critério do comissario de BMX da APBMX.

6. O clube devera ser filiado a APBMX, onde apresentou os documentos autenticados referentes ao clube
(Ata de Fundacéo e Estatuto), pagamento da filiagao anual do clube.

a. O clube s6 tera direito a votos nas assembléias se tiverem pelos menos 15 pilotos cadastrados;

b. Para poder solicitar a realizacdo de uma etapa do Campeonato Paulista do proximo ano, o Clube
terd que ter tido no ano anterior a participacdo média de 15 pilotos por etapa.

C. O clube que se licenciou, s0 tera direito a voto e a solicitar corridas, apés 01 ano de participacao
efetiva.

7. Pilotos de outros paises, estrangeiros ou brasileiros (residindo fora do Brasil), e de outros estados,
poderdo competir em qualquer das etapas do Campeonato Paulista de BMX, onde terdo que apresentar
documentos de liberacdo de sua Federagdo ou Clube, e ndo participardo do Ranking Final caso
participe de apenas uma (01) etapa. Estes pilotos podem pontuar por Equipe.

8. Taxas de Filiagdes: As taxa de filiagbes sao conforme tabela abaixo:

-R$ 300,00 por filiagdo anual do clube;

-R$ 40.00 por filiagdo de piloto Junior, Elite, Expert e Cruiser;
-R$ 30.00 por filiagéo de piloto novato;

-R$ Isenta Por filiagdo de piloto feminino, exceto Janior e Elite;

B. CATEGORIAS

1. Os pilotos inscritos para competir em um evento serdo classificados de acordo com suas idades, sexo,
estilo da bicicleta e nivel. “Dois estilos de bicicletas sdo reconhecidos: standard, com as rodas de
didmetro de 20", e a cruiser, com rodas ndo menor de 57 cm (22%2") no diametro real e ndo maior de
26"no didmetro nominal. A categoria de idade que um piloto € elegivel correr é determinada por sua
idade que sera calculada deduzindo o ano de nascimento do ano atual.

2. As categorias de competicdo de BMX reconhecidas pela APBMX s&do como segue:
a. CATEGORIAS ELITE (ARO 20"):

Elite Men - 19 & mais;
Elite Women - 19 & mais;
Master - 30 & mais.
b. CATEGORIAS JUNIOR (ARO 207):
Junior Men - 17 &18;
Junior Women - 17 &18;

c. CATEGORIAS EXPERT (ARO 20):
Expert - até 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17-24 e 25-29;
Feminina - até 8,9 & 10, 11 & 12, 13 & 14, 15 & 16.
Obs: A categoria feminina podera ser combinada de trés em trés anos caso nao haja pilotos
suficientes
d. CATEGORIAS CRUISER (cruisers, pilotos masculino/feminino):
Cruiser 12 & menos, 13 & 14, 15 & 16, 19 - 29, 30 - 34, 35 - 39, 40 - 44, 45-49 e 50 & mais;
e. CATEGORIAS NOVATOS (ARO 20%):
Até 6,7 &8,9& 10,11 & 12,13 & 14,15 & 16 e 17 & mais.
f. ESPECIAL
Especial Masculino A e B;
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TOTAL: 41 categorias.

Um piloto de 17 anos ou mais pode escolher competir na Elite ou Expert, na idade e no grupo de

sexo apropriado na aro 20 ou cruiser. Esta escolha do nivel a competir sera feita por um ano inteiro.
Pelo menos quatro pilotos devem ter pré-inscritos na primeira etapa para constituir uma categoria. Se
este nimero minimo nao for obtido, entéo os pilotos inscritos competirdo na categoria acima, mas com
a limitacdo que nenhuma categoria competindo no nivel Jinior e Elite seja combinada com uma
categoria competindo no nivel Expert e versa vice. Excecdo: se este nUmero minimo nao for obtido nas
categorias cruiser 35-39, 40-44, 45-49 e 50 & mais, o0s pilotos inscritos competirdo na categoria abaixo,
as categorias Junior e Elite caso ndo tenha o nimero minimo de 4 pilotos serdo combinadas entre si
independente da categoria que nédo formar ser Junior ou Elite. Caso uma categoria sub-subscrita ndo
poder ser combinada de acordo com as regras acima, esta categoria ndo sera formada.
Somente poderdo participar da categoria novatos os pilotos que estédo correndo pela primeira vez no
Campeonato Paulista ou que ficaram abaixo da 8° colocacao no ranking final, os oito primeiros
colocados das categorias novatos s6 poderdo participar da categoria expert e os que ficarem acima da
8° colocacéo terao a opcao de correr mais um ano na novatos sendo que no ano seguinte s6 podera
participar da categoria expert independente da posicao que ficar no ranking.
Os pilotos que estavam afastados ao retornarem e piloto de outros estados ou pais, que venham a
participar do Campeonato como convidado deverao obrigatoriamente correr na categoria expert ou
junior ou elite, nao podendo correr em hipétese alguma nas categorias novatos.
Exceto como fornecido pelas regras da combinacgéo, ndo € permitido a nenhum piloto competir fora de
sua idade ou sexo.

BANDEIRAS - As bandeiras das cores abaixo sdo usadas por oficiais da pista como meios de comunicar-se

com os pilotos na pista. Estas bandeiras tém os seguintes significados:

BANDEIRA VERDE: A pista esta liberada e a largada pode ser dada

BANDEIRA AMARELA: A pista néo esta liberada e os corredores devem se manter no gate.

BANDEIRA VERMELHA:A pista esta obstruida e os pilotos devem permanecer no gate ou se ja largaram

deverdo tomar os cuidado necessarios, pois podera haver piloto caido e ou sendo
atendido na pista.

D. TREINOS E REUNIOES DE PILOTOS

1.

Nenhum piloto podera entrar na pista até que sua bicicleta e equipamento de seguranca sejam
inspecionados por um oficial apropriado. Nenhuma bicicleta sera permitida entrar na pista a menos que
carregue uma marca oficial que indica que passou pela inspecao.

Ao menos uma sessdo oficial de treino deve preceder a competir em todo o evento. Os tempos
separados de treinos serdo alocados a cada categoria de idade ou grupo designado. Cada grupo tera
tempo minimo que permitira que todos os seus pilotos terminem ao menos quatro voltas incluindo treino
de start

Depois que concluir os treinos, o arbitro geral pode chamar uma reunido equipe dos gerentes. A
finalidade desta reunido sera informar gerentes da equipe de todos os regulamentos suplementares que
puderem estar na valendo durante a corrida e dar instrucfes adicionais a respeito da conduta geral da
corrida.

E. PROGRAMACAO DA CORRIDA, TRANSFERENCIAS E PONTUACAO

1.

2.

A programacdo das corridas sera estabelecida de acordo com os procedimentos determinados no

apéndice 2.

A programacgdo da competicdo e a ordem das corridas serdo afixadas na placa de informagéo. As

folhas de baterias afixadas na placa de informagéo devem indicar:

a. Nome de cada piloto e nUmero da placa;

b. O nUumero da corrida;

c. Qualificar a que fase os pilotos transferirao;

d. A posicao de largada em cada bateria.

Pontuacéo.

a. Para cada bateria em que compete, o piloto recebera uma contagem do ponto igual a sua posi¢ao
na corrida, o piloto que ficou no primeiro lugar ganha um ponto e assim por diante até o piloto que
ficou em oitavo lugar, que recebera 8 pontos. Os pilotos com menores pontos serdo transferidos
para a fase seguinte da competicdo de acordo com as regras determinaram no apéndice 3. Nas
eliminatédrias (162, 82, 42 e Semi) os 4 pilotos melhores colocados transferiram para a fase seguinte
da competicéo.

b. Se menos de oito pilotos se inscreverem em uma mesma categoria, depois que as 3 baterias
classificatérias forem corridas, o Ultimo colocado sera eliminado e os demais passardo para a final,
mantendo-se no minimo trés pilotos.
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c. Um piloto deve competir em todos as baterias a fim ser elegivel para o estagio seguinte da
competicao.

d. Um piloto que ndo largar qualquer bateria serd& marcado como nao largou (DNS). A fim de
determinar a elegibilidade de transferéncia, sera concedido ao piloto 2 pontos a mais do que os
pontos do ultimos do lugar para seu primeiro "DNS". Ou seja 0 nimero de pilotos na baterias mais
2. O piloto ndo podera transferir se ndo comegar mais de um baterias. Para determinar o primeiro
"DNS" e para finalidade marcar-se-a como "CR" que significa que foi dado um "crédito" ao piloto
para finalizar as baterias.

e. Um piloto que comece mas nao termine um bateria serd marcado como "ndo terminou" (DNF) e
recebera uma contagem igual ao nimero de pilotos que comecaram a bateria. Este piloto sera
elegivel transferir para proxima a fase.

f. Se dois ou os mais pilotos em uma categoria terminarem as baterias com contagens iguais, eles
serdo classificados de acordo com a chegada na Ultima bateria. Entretanto, sempre que se utilizar
um sistema de marcacao de tempo, o piloto com o melhor tempo sera o vencedor.

g. Um piloto tem que largar no minimo duas baterias, para poder ser transferido de fase.

F. ORGANIZACAO E POSICOES DE LARGADA

1.

2.

3.

4.

As posi¢des no gate para largada nas baterias serdo de acordo com a regra determinada no apéndice 2

e indicadas nas folhas de baterias.

A posicéo de largada para todas as fases da corrida que seguem as classificatérias sera determinada

por sorteio. As Unicas excecfes sdo como segue:

a. Em eventos aprovados pela APBMX onde um programa de computador para corrida autorizado
pela APBMX ¢é usado, as posi¢cbes de largada do BMX para todos os fase da competicdo que
seguem os classificatorias serdo determinados aleatériamente pelo computador.

Todos os pilotos devem largar em suas posi¢cdes designadas no gate. A penalidade para largada de

outra posicdo é a desclassificacéao.

E responsabilidade de cada piloto estar na area de pré-start e no gate nos tempos apropriados

G. ALARGADA

1.

2.

3.

4.

Uma corrida de BMX sera iniciada usado um dos seguintes procedimentos:

Onde é usado um controlador eletrénico ligando ao gate, a chamada do largador sera:

1) "atengdo" O largador acionara o estagio 1 da chamada até certificar-se que € seguro prosseguir a
largada e somente entdo ativara a caixa da voz que inicia o sistema. Os comandos gravados da
caixa da voz serdo como segue:

2) "Pilotos prontos”

3) “Olhem as luzes” ou “Olhem o gate” (opcional).

Somente no estagio 1 a largada podera ser suspensa pelo largador. O largador recomegara com o
estagio 1 da chamada.
A caixa da voz do sistema largada é uma facilidade que substitua a voz do largador
a. Onde um controlador de largada eletrénico for ligado ao gate em combinagcdo com uma caixa
de voz com sistema de largada, os comandos gravados na caixa de voz serdo como segue:

1) “Atencédo” ou “Aprontem-se” (opcional). O largador acionara o estagio 1 da chamada até certificar-

se que € seguro prosseguir a largada e somente entdo ativard a caixa da voz que inicia o
sistema. Os comandos gravados da caixa da voz serdo como segue:

2) “Pilotos prontos”

3) "Olhem as luzes” ou “Olhem o gate” (opcional).

Somente no estagio 1 a largada podera ser suspense pelo largador. O largador recomegara como

estagio 1 da chamada.

b. As exigéncias basicas para uma caixa da voz de sistema de largada serdo como segue:

1) Os comandos gravados devem ser claros e audiveis a todos os concorrentes no gate.

2) A caixa da voz do sistema largada deve ser integrada inteiramente com as luzes e os controles
do gate.

3) O ponto de corte do controle manual da caixa da voz do sistema de largada estara na conclusao
do comando "Pilotos prontos".

4) O auto comando do "olhem as luzes" ou "olhem o gate" (opcional) aciona o sistema de largada
irreversivelmente e ndo pode ser parado

5) No momento da palavra "luzes" ou "gate" (opcional), a caixa da voz do sistema largada acionara

automaticamente o sistema de luzes e subseqiientemente o procedimento de queda do gate.
Quando um gate de largada é usado, a roda dianteira de cada piloto devera estar colocada de encontro
ao gate e encostada no chao e permanecer parada durante a chamada do largador.
Um pilotos sera penalizado se deixar sua raia causando a interferéncia com o progresso de um outro
piloto durante os primeiros 10 metros da corrida. Uma penalidade para este infragcao sera imposta pelo
arbitro geral, seguindo as diretrizes descritas na secdo VI, paragrafo A.
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H. CONDUTA NA PISTA

1.

10.

11.

Os pilotos inscritos para uma competicdo sdo os Unicos permitidos a correr ou treinar em qualquer parte
da pista nos dias da competicdo, nao sendo permitido aos pais ou gerentes de equipe, mesmo de
pilotos menores 6 anos entrarem na pista, caso 0s mesmos precisem de ajuda na largada essa ajuda
sera dada pelo pessoal do pré-start.

O arbitro geral € a autoridade maxima em toda a competi¢éo e tem o direito de impor uma penalidade a
qgualquer competidor, pai, espectador ou gerente de equipe, nos interesses da seguranca ou para a
violagdo destas regras, seguindo as diretrizes descritas na se¢éo VII, paragrafo A.

Se uma corrida for parada por oficiais antes de sua conclusdo, os pilotos na corrida devem retornar a
linha de largada imediatamente e esperar instrugées.

Um reinicio sera sinalizado por um dispositivo audivel. Um retorno de uma bateria de qualificacdo ou
final ocorrerd somente se, na opinido do arbitro geral, o corredor foi afetado adversamente pela
interferéncia de um espectador, de animal ou de outro agente externo.

Se um piloto cair ou for forcado a parar devido a um defeito da bicicleta durante uma corrida, sua
primeira responsabilidade ser4 remover-se com sua bicicleta do curso a fim de desobstrucdo para
outros pilotos. Se um piloto ndo puder ou ndo se levantar depois que uma queda, somente podera ser
removido por assistentes de primeiros socorros ou com a permissao de um médico licenciado.

Todo o piloto que deixar o curso durante uma corrida deve, ndo obstante as circunstancias, voltar ao
Curso no ponto seguro mais proximo. N&o interferira com o progresso de nenhum outro piloto nem
cortara o curso a fim ganhar uma vantagem. Todo o piloto que cortar o curso e ganhar uma vantagem
serd penalizado por esta infracdo pelo arbitro geral, seguindo as diretrizes descritas na secao VII,
paragrafo A.

Um piloto ndo fara com qualquer parte do seu corpo ou bicicleta um contato com a pessoa ou a
bicicleta de outro piloto durante uma corrida com a intengéo de impedir o progresso deste para alcanca-
lo ou fazer com que seja alcancado por outro piloto. Uma penalidade por esta infracao pelo arbitro
geral, seguindo as diretrizes descritas na secao VII, paragrafo A.

O piloto que estiver na frente tera o direito de escolher sua trajetdria na pista. Quando na reta final,
entretanto, o piloto que estiver na frente ndo podera obstruir intencionalmente a passagem de outro
piloto. Uma penalidade por esta infracdo pelo arbitro geral, seguindo as diretrizes descritas na secéo
VII, paragrafo A.

O jogo de equipe ou ajuda a outros concorrentes para ganhar uma posi¢cao mais elevada é proibida.
Uma penalidade por esta infracdo pelo arbitro geral, seguindo as diretrizes descritas na secao VII,
paragrafo A.

Gerentes de equipes, 0s pais, e outros da equipe na companhia de um piloto ndo interferirdo na corrida
em nome de uma equipe ou de um piloto. Uma penalidade por esta infracéo pelo arbitro geral, seguindo
as diretrizes descritas na se¢éo VII, paragrafo A.

Apos ter cruzado a linha de chegada em uma corrida, cada piloto prosseguira até a area especificada e
ficara em frente ao numero corresponde com sua posicao de chegada. Cada piloto permanecera nessa
posicao até que esteja liberado por um oficial da corrida. Esta régua ndo se aplica quando tiver camera
de video em uso na linha de chegada.

A CHEGADA

1.

2.

Um piloto terd chegado no momento que o pneu da roda dianteira toca no plano vertical que se levanta
da borda do inicio da linha de chegada.

Quando estiver utilizando um sistema de marcagdo de tempo e um piloto ndo terminar uma corrida
(DNF), o Arbitro geral deve imediatamente confirmar o resultado desse piloto ao operador do sistema
para que o operador feche manualmente o tempo dessa corrida e para que esse piloto seja marcado.
Quando estiver utilizando um sistema de marcacdo de tempo os pilotos ndo podem voltar para trds da
linha de chegada apés terminaram sua corrida e/ou cruzar a linha de chegada a fim evitar interferéncia
com o sistema do tempo.

VI EQUIPAMENTOS DE COMPETIGCAO

A.

INSPECAO

1.

Antes do treino oficial, ou antes, do comeco de toda competicdo ou evento, o piloto, sua bicicleta,
capacete e roupas estardo sujeitas a verificagcdo por inspetores se estes equipamentos estdo em ordem
ou nao conforme estas regras. A APBMX ndo faz nenhuma representacéo e ou indicacao de opiniao a
respeito do tipo da pista, da bicicleta, de roupas, de equipamento de seguranca ou de outro
equipamento que pode ser examinado durante esta inspecéo.

O piloto cujo equipamento for inseguro na opinido dos inspetores ou dos comissarios da corrida,
reprovacao prevista ou ndo nestas regras, nao podera correr na pista.
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3.

O piloto que ndo cumprir com todas as instrugdes dadas a ele pelo inspetor ou comissario da corrida
com respeito a seu equipamento ndo sera permitido competir.

B. ROUPA E EQUIPAMENTO DE SEGURANCA

1.

Os pilotos devem portar 0s seguintes equipamentos sempre que estiverem pilotando uma bicicleta na

pista:

a. O capacete deve cobrir 0 rosto por completo e ser equipado com pala de no minimo 10 cm. O
mesmo devera estar devidamente afivelado.O uso de capacete aberto ndo é permitido.

b. Camisas de mangas longas cujas mangas estendem para baixo dos pulsos do piloto. Camisa de
lycra junto ao corpo néo € permitida.

A camisa deve ser suficientemente grande para permitir um exedente de tecido de no minimo de 3
cm dobrados sem esticar, o tecido deve ficar frouxo. A parte de baixo da camisa deverda ser enfiada
dentro da calca para ndo causar interferéncia.

c. A Calca deve ser longa, folgada e fabricada em material resistente, para que ndo rasgue ou
rompam com facilidade, Lycra ndo é permitida. Exceto nos tornozelos, onde as calcas devem ser
apertadas, o tecido deve ter no minimo 6 cm de excesso do material dobrado, sem esticar o tecido.
Este deve ser medido apertando o tecido entre os dedos indicador e polegar. Os short (calga curta)
devera apresentar no minimo 6 cm abaixo do joelho, e devera ser acompanhada de joelheira e
caneleira de superficie rigidas para proteger as pernas.

d. As luvas devem cobrir completamente os dedos do piloto.

e. Cotoveleiras em alguma pistas cuja superficie da corrida for de madeira, asfalto ou concreto. Os
pilotos deverdo ser informados antes da data de todo o evento que a requerer da necessidade de
usar este equipamento.

Recomenda-se que os pilotos usem 0s seguintes equipamentos sempre que estdo montando uma

bicicleta na pista:

a. Calcas feitas do brim ou de outro tecido resistente ao rasgo e abrasao.

b. Calcados com os solados macios e flexiveis.

C. ABICICLETA

1.

Todas as bicicletas usadas para a competicdo devem se encontrar com as seguintes especificacdes:

a. O tamanho das rodas das bicicletas que competem na classe standard tera didmetro nominal de 20
". O diametro total da rodas incluidos pneus inflados, ndo podera exceder a 22 1/2" (57 cm). O
didmetro total das rodas, incluidos pneus inflados, na classe do cruiser medira no minimo 22 1/2”
(57 cm), e o diametro total das rodas, incluidos pneus inflados, ndo podera ser maior de 26".

b. As bicicletas com rodas de 20" podem competir somente em categorias standard. Os cruisers
podem competir somente em categorias cruiser.

c. O quadro da bicicleta deve ser forte o suficiente para suportar os rigores de uma corrida de BMX e
ndo ter nenhuma parte do quadro ou pecas entortados ou rachados ou que forem rachados
soldados de maneira deficiente.

d. Os protetores de correntes, os apoios de lado, os protetores da lama, os acessoérios em folha de
metal tais como os tanques de combustivel simulados, as porcas de borboleta, os encaixes
soldados ou mecanicamente prendidos supérfluos tais como talhfes de protetor de corrente,
refletores montados no quadro e nenhum outro objeto afiados projetando-se ndo poderdo ser
usados.

e. Os eixos de roda ndo podem projetar-se mais de 5 milimetros além das porcas do cubo.

f. Todos os componentes, 0s acess0rios e outras pecas devem ser firmemente fixados a bicicleta.

Guidao

a. A largura maxima dos guiddes em ambas as bicicletas standard e cruisers sera de 74 cm (29").

b. A altura méaxima dos guidGes em ambas as bicicletas e standard e cruisers sera de 30 cm (12").

c. As manoplas dos guidbes sdo obrigatérias e devem cobrir completamente as extremidades dos

mesmos.

. Os guiddes rachados ou tortos ndo sao permitidos.

e. A extremidade do guiddo obrigatoriamente deve ser coberta (tampada) com a manopla ou com
tampéao.

Caixa de direcao.

a. O garfo devem girar livremente no rolamento do headset sem prender ou ter jogo excessivo

b. A haste ndo pode projetar-se acima da contra porca do headset acima da recomendacdo do
fabricante ou por mais de 5 cm se nenhuma marca maxima de altura for inscrita na haste.

Rodas

a. Com a excecao determinada no paragrafo 4b. abaixo, todas as bicicletas usadas na classe
standard de 20" devem ser equipadas com as rodas iguais a 20" de diametro. “O diametro total das
rodas, incluidos pneus inflados, ndo podera exceder a 22 1/2” (57 cm). O diametro total das rodas,

o
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incluidos pneus inflados, na classe do cruiser medira no minimo 22 1/2"(57 cm), e o didmetro total
das rodas, incluidos pneus inflados, ndo podera ser maior de 26".

b. As bicicletas dos pilotos menores de 6 anos podem ser equipadas com rodas menores que 20".

c. As rodas devem ter todos os raios para que os cubos e os aros estejam bem presos. Os raios
devem ser tencionados corretamente e os rolamentos do cubo devem ser ajustados para eliminar o
jogo visivel.

d. Os pneus devem ser construidos em peca Unica e fornecer a aderéncia adequada a superficie da
pista.

e. Os pneus devem ser inflados a uma pressao suficiente para assegurar a pilotagem segura sob as
condic¢bes de corrida.

f. Os eixos de liberacdo rapida ndo sao recomendados, mas podem ser usados se as alavancas
liberadoras forem marcadas ou presas na posicdo bloqueada.

Freios.

a. Todas as bicicletas na competicdo devem ser equipadas com um freio traseiro eficaz, que possa
ser operado pelo pé ou pela mao.

b. O braco do freio de pé deve ser preso firmemente ao quadro mecanicamente por meio de um

grampo que cerque completamente e prenda firmemente a corrente. O acessério do braco nao

pode ser soldado.

O cabo traseiro do freio deve ser fixado ao quadro.

Um freio dianteiro pode ser colocado, mas nao é requerido.

e. A extremidade livre da manete deve ser lisa e arredondada ou coberto de tal maneira que impeca
apresentar algum perigo.

f. Todas as extremidades expostas do cabo devem ser tampadas, soldada ou coberta para impedir
seu desgaste.

Qo

O Banco
a. O banco deve ser construido de material suficientemente forte para resistir a penetragcdo pelo
canote.

b. O canote deve ser fixado ao quadro por uma bracadeira. O parafuso desta bracadeira pode
projetar-se no maximo 5 milimetros do corpo da bragadeira.

Os Pedivelas, Pedais e Transmissao

a. Sao permitidos pedivelas de uma peca so, de duas partes ou de trés parte. Os bracos podem ser
de todo os comprimentos desde que ndo comprometem o afastamento da bicicleta ao solo.

b. Os rolamentos inferiores do suporte devem ser ajustados para permitir que os pedivelas girem
livremente e sem jogo visivel.

c. Os pedais devem ser presos firmemente aos bracos e serem ajustados para eliminar o movimento
lateral do corpo do pedal ao longo do eixo do mesmo. Os eixos do pedal devem ser forte suficientes
para suportar os rigores da competicdo. Os dentes do pedal devem ser suficientemente pontudos e
proeminentes para oferecer a aderéncia eficaz aos calgado do piloto sem ser assim afiados a ponto
de oferecer perigo. Os grampos e as cintas do dedo do pé nédo sédo permitidos. Os sistemas clip,
entretanto sdo permitidos. Quando um sistema clip é usado, o piloto deve poder demonstrar a
habilidade de acoplar e liberar-se dos pedais a pedido de um oficial em um evento.

d. Os sistemas mdltiplos da engrenagem de velocidade (cambios) sdo permitidos.

Protetores de Seguranga.

Sao recomendados 0s seguintes protetores de seguranga, cada uma com uma espessura minima de 1

cm:

a. Um protetor que cerque a barra transversal do guidéo;

b. Um protetor que cerque o tubo superior do quadro;

c. Um protetor que cubra a mesinha.

Placas de NUumero.

a.. Cada bhicicleta inscrita na competicdo deve ter uma placa de nimero colocada na parte dianteira
dos guiddes. A borda superior desta placa ndo pode estender acima da protecdo de seguranca da
barra transversal em nenhum guiddo que tenha uma barra transversal.

b.. As placas de nimero devem ser feitas de plastico ou de outro material similar flexivel. Uma placa
de nimero tera uma altura de 20-25 cm e uma largura de 25-30 cm.

c. Os pilotos devem usar as combinagdes de cor da placa e do nimero especificadas para a categoria
em que estdo competindo como segue:

Junior Men, Elite Men e Master - Placa preta, nimeros brancos;
Experts e Novatos até 12 anos - Placa verde, nimeros brancos;
Experts e Novatos 13 a 16 anos - Placa branca, nimeros pretos;
Experts e Novatos acima de 17 anos - Placa vermelha, nimeros brancos;
Cruisers - Placa amarela, nUmeros pretos
Feminina e especiais - Placa azul, nimeros brancos;

d. Em todos os eventos de BMX aprovados pela APBMX um piloto deve usar o nimero atribuido a ele.
Um piloto que ndo usar o nimero correto ndo seraregistrado sua posicao de chegada.
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e. Cada numeral em uma placa deve ter no minimo 8 cm de altura.
A distancia entre os nimeros dever ser 1,5 cm
A largura dos ndmeros deve ser no minimo:
10 cm quando o algarismo tiver um digito
20 cm quando o algarismo tiver dois digitos
25 cm quando o algarismo tiver 3 digitos
A medida minima entre os algarismo é de 5 cm.

f. A area da placa que fornece o fundo para o nimero deve ser mantida livre durante toda a
competicdo das propagandas, adesivos ou de outros impedimentos a legibilidade do ndmero. Os
pilotos ndo podem cortar, mutilar ou pér adesivo ou propaganda adicional sobre sua placa se for
fornecida pelo organizador.

VI I PENALIDADES

A. O arbitro geral pode adotar algumas das seguintes sancdes a um piloto que cometa um infracdo destas
regras:

1.

Um aviso oficial - um piloto pode receber um aviso oficial para determinada ma conduta. O primeiro
aviso emitido a um piloto em um evento ndo gera nenhuma penalidade especifica, porém a emissao de
um segundo aviso para 0 mesmo, ou outra ofensa, no mesmo dia resultara na desclassificagédo do piloto
do evento.

Reversao de posi¢cbes de chegada - dois pilotos podem ter suas posi¢cfes de chegadas invertidas.

Um piloto podera ser colocado em ultimo na bateria - um piloto pode ser colocado no ultimo lugar ndo
obstante sua chegada real em uma corrida.

Desclassificagdo de um piloto - um piloto pode ser desclassificado e desse modo impedido de participar
das demais fase na categoria da competicdo em que a infragdo ocorreu ou no evento inteiro.

Remocdo de um infrator do local da competicdo - o arbitro geral a seu critério podera remover um
infrator do local da competicéo por uma ofensa as regras estabelecidas neste regulamento.

B. A comissdo da APBMX pode por seu Unico critério suspender por um periodo de tempo, ou revogar
permanentemente, a licenca para competir de um piloto em um evento de BMX aprovado pela APBMX.
Ofensas que resultardo na suspensao:

1.
2.

3.
4.

8.

Competir com nome falso.

Uso de informacdo falsa de idade, categoria, ou outro assunto na ocasido do registro da corrida a fim
ganhar vantagem deslealmente.

Conspirar com um ou mais pilotos para predeterminar o resultado de alguma corrida.

Oferecer, dar ou receber diretamente ou indiretamente algum suborno ou outro incentivo para
influenciar o resultado de uma corrida qualquer pessoa, incluindo sem limitagdo, pilotos, comissarios,
oficiais e espectadores de uma competicao de BMX.

Usar deliberadamente uma bicicleta em desacordo com as regras da competicdo, incluindo-se
alteracdo, remocao, ou adulteracao do dispositivo do sistema de marcacgéo de tempo.

Alteracdo da especificacdo da bicicleta apds a inspecdo que resulte em violacdo das regras da
competicao.

Participar de alguma préatica, mau comportarmento ou acdes desleais prejudiciais ao esporte BMX,
relacionado ou ndo a um evento especifico.

Usar alguma droga proibida pela CBC/UCI.

C. Os pilotos serdo responsaveis pelas acdes de seus pais, de gerentes de equipe e de todas as outras
pessoas em sua companhia em uma competi¢cdo ou evento de BMX. Toda ma conduta por parte destas
pessoas pode, a critério de um comissario de corrida ou diretor da prova, resultar na desclassificacdo ou na
suspensao do piloto e na remocgéo das pessoas infratora da area da pista.

VI I I PROTESTOS E APELACOES

A. REGRAS GERAIS DE PROTESTOS

1.

Em todo evento de BMX aprovado pela APBMX um protesto pode ser feito por um piloto através do
gerente de equipe da federacao estadual desse piloto, com o arbitro geral para um dos seguinte itens:
a. Configuragdo da bicicleta;

b. Colocacéo do piloto;
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c. Pontuacao do piloto:

1) Utilizando somente pareddo de chegada (nenhuma camera video);
2) Utilizando somente camera video (nenhum paredao de chegada).
3) Utilizando Sistema de Marcacéo de Tempo.

Nota: os protestos por pilotos durante uma competicdo ndo sdo permitidos. Comissarios/Oficiais da
corrida incumbido do ponto da pista tomarao decisdes através do arbitro geral em todos os
incidente ou irregularidades que ocorram durante a competicéao.

Como Protestar - 1.a. e 1.b.

Um piloto que deseja fazer um protesto sobre os artigos 1.a. ou 1.b. acima, pode fazer somente por

escrito. O protesto deve ser submetido pelo gerente da equipe do piloto ao arbitro geral dentro de 15

minutos da concluséo da corrida que causou o protesto. O arbitro geral conduzira uma investigacao e

tomara uma decisdo do protesto antes do inicio da fase seguinte desse piloto competir.

Como Protestar - 1.c. 1)

Um piloto que deseja fazer um protesto sobre sua posic¢do (veja o artigo 1.c. 1) acima), deve mostrar
sua intencdo através de seu gerente e ndo se colocando seu lugar designado no paredéao de chegada.
O piloto deve depois disso, informar um oficial a respeito da natureza de seu protesto e permanecer na
area designada até que seja dispensado pelo arbitro geral. O arbitro geral ou seu assistente deve, apos
consultar os comissarios da linha de chegada, tomar uma decisao.

Como Protestar - 1.c. 2)

Se um piloto discordar de sua posicdo de chegada afixada nas folhas das baterias, deve fazer um

protesto por escrito para o arbitro geral. Todos os resultados de chegada deverdo ser afixados dentro

de dez minutos de cada corrida. O arbitro geral (ou seu assistente) e o chefe de pontuagéo verédo replay

do video e tomaram uma deciséo (veja o artigo 1.c. 2) acima).

Nota: o gerente da equipe ou o piloto(s) envolvido no protesto podem ser convidados se necessario
pelo arbitro geral.

No caso de um protesto do video

Se uma situagdo ocorrer em uma das trés baterias classificatérias, onde uma decisdo clara ndo possa
ser determinada pelo monitor de video, ambos os pilotos serdo marcados com a melhor posicdo. Por
exemplo: um protesto entre o 4° colocado e 5° colocado houver empate a decisdo sera colocar os dois
pilotos na 42 colocacgéo nesta corrida.

No caso onde ocorrer um empate nas posi¢des de transferéncias ou na premiagéo "o desempate" sera
a melhor posicao do piloto nas classificatérias. Se persistir o empate, "o desempate seguinte” sera em
ordem descendente dos resultados da 32, 22, 12 baterias.

Um protesto de video somente pode ser feito dentro do tempo de uma fase das baterias. Por exemplo:
se a bateria em que um piloto deseje ver o video é a bateria #42 da primeira fase, o protesto de video
deve ser feito até a bateria #42 da segunda fase. Ao protestar por uma mudanca de posic¢ao, o piloto
devera fazer antes da fase seguinte dele competir, o protesto da posicao de um piloto na final devera
ser feito dentro de 15 minutos ap0s afixacao dos resultados finais.

Se uma corrida protestada ndo estiver disponivel para a verificagdo no video devido a falha mecanica,
as papeletas de marcacdo determinardo a posicdo final da corrida, ndo serdo aceito em hipotese
alguma videos externos, que néo os do equipamento de video da chegada.

O arbitro geral tera o poder de impor uma penalidade incluindo até a desclassificacdo do piloto em
consequéncia de todo o protesto que levantar-se sob o artigo 1.a. ou 1.b. o arbitro geral pode também
trazer qualquer matéria que envolva um protesto a Comissdo de BMX da APBMX recomendando a
suspensao de um piloto se considerar que a ofensa justifique esta acéo .

B. PROCEDIMENTOS DE APELACAO APLICAVEIS A TODAS AS CORRIDAS DE BMX

1.

Uma decisao do arbitro geral, do comissario chefe da administracdo ou de todos os outros oficiais de
pista pode ser apelada a Comissdo de BMX da APBMX dentro de uma semana da conclusdo da
competicdo que causou o protesto.

Nenhuma apelacéo pode ser feita de uma decisdo baseada unicamente na observacao e no julgamento
de um comissario de corrida ou de um oficial e ndo envolvendo observancia ou a interpretagdo de
alguma regra

Uma apelacao deve ser feita por escrito, ser dirigida a Comissédo de BMX da APBMX aos cuidados do
escritério da APBMX e ser acompanhada por uma taxa de R$ 100,00 A Comissédo de BMX da APBMX
analisara a apelacdo em sua reunido regular seguinte e anunciara sua decisdo prontamente depois
disso.

A decisao Comissao de BMX da UCI em toda a apelacgéo & final.
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5. Se a Comissdo de BMX da APBMX decidir em favor do apelante, a taxa sera devolvida.
6. Qualquer piloto sob suspensdo e desclassificacdo de outra maneira que por estas regras pode ser
revista a critério da Comissao de BMX da APBMX.

IX EQUIPES DE COMPETIGCAO

APLICAVEL PARA:
- EQUIPES DE CLUBES
- EQUIPES PATROCINADAS

Toda a competicdo de equipe serd de acordo com as regras determinadas nesta secéo.

A. CATEGORIAS DE COMPETICAO - havera duas categorias de competicio de equipe: de clubes
e patrocinadas. Cada clube que tenha um ndmero suficiente de pilotos registrados em um evento
pode competir com outros clubes nesse evento 0 mesmo ocorrendo com as equipes patrocinadas.

B. ELEGIBILIDADE E OBRIGACOES DOS PILOTOS - um piloto pode competir somente pelo
clube no qual ele estiver filiado e para uma Unica empresa ou a outra entidade de negdcio, sendo ou
ndo filiada de um clube. Nenhum piloto pode competir para mais de uma equipe patrocinada.

C. COMPOSICAO DA EQUIPE - as equipes de clubes e patrocinadas serdo compostas de seis
pilotos elegiveis que concordaram em serem membros da equipe, e de um gerente da equipe que
deverd ser um individuo maior de 18 anos. O gerente da equipe serd a Unica pessoa autorizada a
comunicar-se com os arbitros e oficiais da competicdo a respeito de todas as matérias referentes ao
registro da equipe e da competicdo da equipe. Todos os gerentes de equipes de clubes e
patrocinadas terdo os mesmos direitos.

A composicédo de equipes de clube e patrocinada se restringe como segue:

1. Asequipes serdo compostas de quaisquer categorias que tenha no minimo quatro pilotos.
2. Um piloto ndo poderéa pontuar em mais de uma categoria.

3. Asequipes de clubes deverdo conter no minimo dois pilotos novatos.

D. REGISTRO - Cada empresa ou clube com pilotos suficientes registrados para competir em um
evento pode inscrever equipes do seis membros na competicdo de equipes de acordo com as
seguintes limitagdes na composicao final da equipe:

1. Uma equipe por clube na competicéo de equipes de clubes

2. Uma equipe patrocinada por empresa na competicdo de equipes patrocinadas;

Cada gerente de equipe deve submeter a secretaria no evento que abre a temporada o nome de cada
membro da equipe. Acompanhada de uma taxa de registro da equipe no valor de R$ 250,00. Cada
gerente de equipe deve submeter ao diretor geral da administragdo do evento, no dia da competicéo
uma hora antes do inicio da corrida, uma relagdo completa de cada equipe inscrita, identificando
cada uma dos seis pilotos e das categorias em que Sseréo inscritos.

E. PONTUACAO
1. Sistema de pontuagdo de equipe no Campeonato Paulista: Cada piloto da equipe ganharé os
pontos da equipe baseados em suas posicOes de chegada nas classificatorias e na final. Um
bdnus sera adicionado baseado no nimero de fases qualificatorias na categoria do piloto, desde
que o0 mesmo chegue a final. Os pontos a ser concedidos sdo como segue:

Posicdo de chegada Pontos Classificado Bonus
nas classificatérias ganhos fase Pontos

e final

T 20 Semi 5
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2 18 Quartas 10
3 16  Oitavas 15
4 14 Décima sexta ou mais 20
baixo
5 12
6 10
7 8
g’ 6

2. A contagem de cada equipe de clubes serd igual a pontuagdo de seu melhor piloto novato
inscrito e dos trés melhores colocados entre os demais pilotos, ja na de equipe patrocinada sera
igual @ soma dos pontos ganhos pelos quatro pilotos melhores colocados da equipe.

F. FINAIS E CONCESSOES
1. As equipes de clubes e patrocinadas seréo classificadas com outras equipes da mesma classe de
acordo com suas contagens e a camped em cada classe sera a equipe com a maior contagem. Os
empates em pontos seréo resolvidos como segue:
a. Primeiramente em favor da equipe cujos pilotos ganharam o maior nimero de primeiro-
lugar em suas finais;
b. Entdo, se o empate permanecer, a favor da equipe que ganhou o maior nimero de pontos
nas finais;
c. Entdo, se o empate permanecer, a favor da equipe que ganhou o maior nimero pontos nas
classificatorias;
d. Entdo, se o empate permanecer, os lugares das equipes serdo decididos por sorteio.
2. Os troféus, a serem fornecidos pela organizacdo anfitrido, serdo concedidos as trés primeiras
equipes de cada classe.

Ao0s casos omissos nesse regulamento serdo aplicados o previsto nos Regulamentos da CBC e
UCI e casa néo esteja previsto em nenhum dele seréo resolvido pela diretoria de APBMX.

PARTE C - MISCELANIAS

APENDICE 1
POSICAO DE LARGADA
As posicOes de largada aplicavel a todo eventos internacionais de BMX aprovado pela UCI, inclusive eventos

Mundias Championship/Challenge de BMX da UCI, eventos Copa do Mundo de BMX e eventos Continentais
de BMX Championship/Challenge sao:

Baterias 1 Baterias 2 Baterias 3
8 2 3
7 6 1
6 3 5
5 1 7
4 8 2
3 5 6
2 7 4
1 4 8
APENDICE 2

SISTEMA DE TRANSFERENCIA
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Se menos de oito pilotos se inscreverem em uma mesma categoria, depois que as 3 baterias classificatorias
forem corridas, o Ultimo colocado seréa eliminado e os demais passardo para a final.

Quando mais de 8 pilotos se inscreverem em uma mesma categoria, serd necessario coloca-los em baterias
de no maximo 8 pilotos. Depois que as 3 baterias classificatérias forem corridas, os 4 pilotos melhores
colocados em cada bateria transferira para a semifinal ou final. A transferéncia dos pilotos das classificatorias
as fases seguintes sera de acordo com a ordem em que estdo listados nas folhas das baterias, de cima para
baixo. Este sistema de transferéncia sera aplicavel a todos os eventos estaduais de BMX aprovados pela
APBMX

9 - 16 PILOTOS (2 BATERIAS)

Os pilotos séo transferidos de acordo com a posicao final nas classificatorias. Os quatro melhores de cada
corrida transferirdo para a final. Excecéo: no caso de 9 pilotos, os trés melhores da bateria com 4, e os quatro
melhores da bateria com 5 transferirdo para a final, que tera 7 pilotos.

Baterias

# Pilotos 1 2
9 5 4

10 5 5

11 6 5

12 6 6

13 7 6

14 7 7

15 8 7

16 8 8

17 - 19 PILOTOS (3 BATERIAS)

Os pilotos séo transferidos de acordo com a posicao final nas classificatorias. Os quatro melhores de cada
corrida transferirdo para duas semifinais com 6 pilotos como segue:

Baterias
# Pilotos 1 2 3
17 6 6 5
18 6 6 6
19 7 6 6
BATERIAS # PILOTOS SEMI 1 SEMI 2
1 6-7 - 4"
2 6 l§t _ 2nd 3|’C1 _ 4th
3 5-6 157- 4"

Os quatro melhores em cada semifinal transferirdo para a final.

20 - 32 PILOTOS (4 BATERIAS)
Os pilotos séo transferidos de acordo com a posicao final nas classificatérias. Os quatro melhores de cada
corrida transferirdo para duas semifinais com 8 pilotos como segue:

Baterias
# Pilotos 1 2 3 4
20 5 5 5 5
21 6 5 5 5
22 6 6 5 5
23 6 6 6 5
24 6 6 6 6
25 7 6 6 6
26 7 7 6 6
27 7 7 7 6
28 7 7 7 7
29 8 7 7 7




30 8 8 7 7
31 8 8 8 7
32 8 8 8 8
BATERIAS # PILOTOS SEMI 1 SEMI 2
1 5-8 15T- 4"
2 5-8 15T- 4"
3 5-8 14"
4 5-8 104"

Os quatro melhores em cada semifinal transferiréo para a final.

33 -39 PILOTOS (6 BATERIAS)
Os pilotos séo transferidos de acordo com a posicao final nas classificatorias. Os quatro melhores de cada
corrida transferirdo para as quartas de finais com 6 pilotos como segue:

Baterias
# Pilotos 1 2 3 4 5 6
33 6 6 6 5 5 5
34 6 6 6 6 5 5
35 6 6 6 6 6 5
36 6 6 6 6 6 6
37 7 6 6 6 6 6
38 7 7 6 6 6 6
39 7 7 7 6 6 6
BATERIAS # PILOTOS QTR 1 QTR 2 QTR 3 QTR 4
1 6-7 1°T- 4"
2 6 _ 7 l§t _ 2nd 3rd _ 4tn
3 6-7 154"
4 5-6 15747
5 5 _ 6 l§t _ 2nd 3rd _ 4tn
6 5-6 154"

Os dezesseis pilotos qualificando apos as quartas de finais se transferirdo para duas semifinais de 8 pilotos
Ccomo segue:

QTR #PILOTOS  SEMI1 SEMI 2
l 6 lSt _ 4th
2 6 1°- 47"
3 6 154"
4 6 154"

Os quatro melhores em cada semifinal transferiréo para a final.

40 - 64 PILOTOS (8 BATERIAS)
Os pilotos séo transferidos de acordo com a posicao final nas classificatorias. Os quatro melhores de cada
corrida transferirdo para as quartas de finais com 8 pilotos como segue:

Baterias

# Pilotos

40

41

42

43

44

45

46

47

o(ggoojo|ol| ool oo

oojgjojojo|oo|fof

oOo|ojgjgjo|jo|jofo1| o

oOo|o|o|ugjo|jojafofo

oOoO|o|o|oyujoa|olh~

OO | |U1|01|01| W

OO0 |O1|0T1(N

OO0 || 01
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49

50
51

52
53
54
55
56
57
58
59
60
61

62
63
64

QTR 2 QTR 3 QTR 4

QTR 1

BATERIAS # PILOTOS

lSt _ 4th
lSt _ 4th

l§t _ 4th

l§t _ 4th

l§t _ 4th

l§t _ 4th

l§t _ 4th

l§t _ 4th

Os dezesseis pilotos qualificando apos as quartas de finais se transferirdo para duas semifinais de 8 pilotos

como segue:

# PILOTOS SEMI 1 SEMI 2

QTR

lSt _ 4th
lSt _ 4th

l§t _ 4th

l§t _ 4th

Os quatro melhores em cada semifinal transferiréo para a final.

65 - 79 PILOTOS (12 BATERIAS)

Baterias

12

11

10

1

# Pilotos

65

66
67

68
69
70
71

72
73
74
75
76
77
78
79

1/82 1/83 1/84 1/85 1/8 6

1/81

BATERIAS # PILOTOS
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11
12

#PILOTOS QTR1 QTR 2 QTR 3 QTR 4

1/8

lSt _ 4th

150 om

3 a_ 4th

l§t _ 4th

3 a_ 4th

l§t _ 4th

l§t _ 4Ih
150 o™

# PILOTOS SEMI 1 SEMI 2

QTR

lSt _ 4th
lSt _ 4th

l§t _ 4th

l§t _ 4th

Os quatro melhores em cada semifinal transferirdo para a final.

80 - 128 PILOTOS (16 BATERIAS)

Baterias

10|11 |12 |13 |14 | 15| 16

9

8

1

# Pilotos

80
81

82
83
84
85

86
87

88
89
90
91

92
93
94
95

96
97

98

99
100
101
102
103
104
105
106
107
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1011 |12 |13 |14 | 15| 16

9

Baterias

8

1

108
109
110

# Pilotos

111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128

/81 1/82 1/83 1/84 1/85 1/86 1/87 1/88

#
PILOTOS

BATERIAS

10
11
12
13
14
15
16

#PILOTOS QTR1 QTR 2 QTR 3 QTR 4

1/8

l§t _ 4th
l§t _ 4th

l§t _ 4th
l§t _ 4th

lSt _ 4th
lSt _ 4th

l§t _ 4th

l§t _ 4th

# PILOTOS SEMI 1 SEMI 2

QTR

l§t _ 4th
l§t _ 4th

lSt _ 4th
lSt _ 4th
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Os quatro melhores em cada semifinal transferirdo para a final.

129 - 192 PILOTOS (24 BATERIAS)

Baterias
1(2(3/4|5|6|7|8(910|11|12|13|14/15|16|17|18|19(20|21|22|23|24

6|/6/6|6|/6|6|/6|/6/6|5|/5|5|5|5|5|5|5|5|5|5|5|5|5]|5

Baterias

6|/6/6|6|/6|6|/6|/6/6|6|/5|/5|5|5|5|5|5|5|5|5|5|5|5]5

6|/6/6|6|/6|6|/6|/6/6|6|/6|5|5|5|5|5|5|5|5|5|5|5|5]5

6|/6/6|6|/6|6|/6|/6/6|6|/6|6|5|5|5|5|5|5|5|5|5|5|5]|5

6|/6/6|6|/6|6|/6|/6/6|6|/6|6|6|5|5|5|5|5|5|5|5|5|5]|5

6|/6/6|6|/6|6|/6|/6/6|6/6|6|6|6|5|/5|/5|5|5|5|/5|5|5]|5

6|/6/6|6|/6|6|/6|/6/6|6/6|6|/6|6|6|5|/5|5|5|5|5|5|5]|5

6|/6/6|6|/6|6|/6|/6/6|6/6|6|6|6|6|6|/5|/5|/5|5|/5|5|5]|5

6|/6/6|6|/6|6|/6|/6/6|6/6|6|6|6|6|6|6|5|/5|/5/5|5|5]|5

6|/6/6|6|/6|6|/6|/6|/6|6/6|6|/6|6|6|/6|/6|/6|/5|/5/5|5|5]|5

6|/6/6|6|/6|6|/6|/6/6|6/6|6|6|6|6|6|/6|/6|/6|5/5|5|5]|5

6|/6/6|6|/6|6|/6|/6/6|6/6|6|/6|6|6|6|/6|/6|/6|/6|/5|5|5]|5

6|/6/6|6|/6|6|/6|/6/6|6/6|6|/6|6|6|6|/6|/6|/6|/6/6|5|5]|5

6|/6/6|6|/6|6|/6|/6/6|6/6|6|6|6|6|6|/6|/6|/6|/6/6|6|5]|5

6|/6/6|6|/6|6|/6|/6/6|6/6/6|/6|6|6|6|6|/6|/6|/6/6|6|6]|5

6|/6/6|6|/6|6|/6|/6|/6|6/6/6|/6|6|6|/6|6|/6|/6|/6/6|6|6]|6
7|/6|/6|6|6|6|/6|/6/6|6|/6|/6|/6|6|6|/6|/6|/6|/6|/6/6|6|6]|6
7|7|/6|6|6|6|/6|/6/6|6|/6|/6|/6|6|6|/6|/6|/6|/6|/6/6|6|6]|6
7|7|7|6|6|6|6|/6/6|6|/6|6|/6|6|6|/6|/6|/6|/6|/6/6|6|6]|6
7|7|7]|7|/6|6|6|/6/6|6|/6|/6|6|6|6|/6|/6|/6|/6|/6/6|6|6]|6
7|7|7]|7|7|6|/6|/6|/6|6|/6|6|/6|6|6|/6|/6|/6|/6|/6/6|6|6]|6
7|7|7|7|7|7|6|/6|/6|6|/6|6|/6|6|6|/6|/6|/6|/6|/6/6|6|6]|6
7|7|7|7|7]|7|7|/6|/6|6|/6|6|6|6|6|/6|/6|/6|/6|/6/6|6|6]|6
7|7|7|7|7|7|7|7/6|6|/6|6|6|6|6|/6|/6|/6|/6|/6/6|6|6]|6
7|\7|7|7|7|7|7|7]|7|6|/6|6|6|6|6|/6|/6|/6|/6|/6/6|6|6]|6
7|77\ 7|7|7|7|7]|7]|7|6|6|6|6|6|6|/6|/6|/6|/6/6|6|6]|6
7\7|\7|\7|7|7|7|7|7|7|7|6|6|6|6|6|/6|/6|/6|/6/6|6|6]|6
7\7|\ 7|\ 7| 7| 7|7|7|7|7|7|7|6|6|6|6|/6|/6|/6|/6/6|6|6]|6
7\7|\ 7\ 7|7\ 7|7|7|7|7|7|7|7]|6|6|6|6|/6|/6|/6/6|6|6]|6
7T\ 7\ 7|7\ 7|7 |7|7|7|7|7|7]|7]|6|6|6|/6|/6|/6/6|6|6]|6
T\ 7\ 7|7\ 7|7\ 7| 7|7|7|7|7]|7]|7]|6|6|6|/6|/6|/6|6|6]|6

112|3|4|5|6|7]8|9]10/11|12|13|14(15|16|17|18|19|20|21|22|23|24

T\ 7\ 7|7\ 7|7\ 7| 7|7|7|7|7|7|7|7]|6|6|6|/6|/6|6|6]|6
T\ 7\ 7|7\ 7|7\ 7| 7|7\ 7| 7|7|7T|7|7|7]|6|6|6|/6|6|6]|6
7T\ 7\ 7|7\ 7|7\ |7\ 7| 7| 7| 7| 7T|7|7T|7]|7]|6|6|6|6|6]|6
T\ 7\ 7|7\ 7|7\ 7\ 77|77 7| 7|7T|7|7]|7|6|6|6|6]|6
T\ 7\ 7|7\ 7|7\ 7\ 777|777\ 7T|7|7|7|7]|6|6|6]|6
T\ 7\ 7|7\ 7|7\ 7\ 777|777 |7 | 7| 7T|7|7]|7]|6|6]|6
T\ 7\ 7|\ 7|7\ 7\ 7777|777 7T|7|7|7|7|6]|6
T\ 7\ 7|7\ 7|7\ 77777\ 7| 7|7 7|7 7T|7|7]|6
|7\ |\ r\7|\r|\7|\7\ 1|71\ 77
8|\ 7|7\ 7|7\ 7|7\ |7\ 7|7\ 7|7\ |7\ 7|7\ 7|7\ 7|7 |T|7|7

8|8 |7\ 7|7\ 7|7 |\ 7|7\ 7|7\ 7|7\ 7|\ 7|7\ 7|7 |77 |T|7|7

8|8 (8| 7|7 |7 |7 |\ 7|7\ 7|7\ 7|7\ 7|\ 7|7\ 7|7 |77 |T|7|7

8|88 8|7 | 7|7 |7 |7\ 7| 7|77\ 7|7\ 7|7\ 7|7|7|7|7|7]|7

8|88 |88 | 7|7 |7 | 7|7\ 7|77\ 7|7\ 7| 7| 7|7|7|7|7|7]|7

8188|888 |7 |7 |7|7|7| 7|7\ 7|7\ 7| 7| 7|7|7|7|7|7]|7

818|888 8|8 |7 |7 |7|7| 7|7 || 7|7 |7|7|7|7|7|7|7]|7

8|8|8|8|8|8|8|8|7|7|7|7|7|7|7|\7|7|7|7|7|7|7|7]|7

8|8|8|8|8|8|8|8|8|7|7|7|7|7|7|7|7|7|7|7|7|7|7]|7

818|8|8|8|8|8|8|8|8|7|7|7|7|7|7|7|7|7|7|7|7|7]|7

# Pilotos

129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159

# Pilotos

160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
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8|8(8|8(8|8|8|8(8|8|8|7|7|7|7|7|7|7|7|7|7|7|7]|7

8|8(8|8(8|8|8|8/8|8|8|8|7|7|7|7|7|7|7|7|7|7|7]|7

8|8(8|8(8|8|8|8/8|8|8|8(8|7|7|7|7|7|7|7|7|7|7]|7

8!8(/8|8(8|8|8|8/8|8(8|8(8|8|7|7|7|7|7|7|7|7|7]|7

8|!8/8|8(8|8|8/8/8|8/8,8(8|8|8|7|7|7|7|7|7|7|7]|7

8|!8/8|8(8|8|8/8/8|8/8,8(8|8|8|8|7|7|7|7|7|7|7]|7

8|!8/8|8|/8|8|8/8/8|8/8/8(8|8|8|8|8|7|7|7|7|7|7]|7

8|!8/8|/8|/8|8|8/8/8|8/8/8(8|8|8|8|8|8|7|7|7|7|7]|7

8|/8/8|8|/8|8|/8/8/8|/8/8/8(8|8/8|8(8|8|8|7|7|7|7]|7

8|/8/8|/8|/8|/8|/8/8/8|/8/8/8(8|8/8|8/8|8|8|8|7|7|7]|7

8|/8/8|/8|/8|8|/8/8/8|/8/8/8(8|8/8|8/8|8/8|8/8|7|7]|7

8|!8/8|/8|/8|/8|/8/8/8|/8/8/8(8|/8/8|/8/8|8/8|8/8|8|7]|7

8|/8/8|/8|/8|/8|/8/8/8|/8/8/8(8|8/8|/8/8/8/8|8/8|8|8]|7

8|/8/8|/8/8|/8|/8/8/8|/8/8/8/8|/8/8|/8/8/8/8|8/8|8|8|8

179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192

10 11 12

9

8

2

1
1-4
1-4

1/16

BATERIAS # PILOTOS

1-4
1-4

1-4
1-4

1-4
1-4

1-4
1-4

1-4
1-4

1-4
1-4

1-4
1-4

1-4
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3 rd _ 4th

l§ _ 4th

l§t _ 2nd

# PILOTOS SEMI 1 SEMI 2

QTR

lSt _ 4th
lSt _ 4th

lSt _ 4th
lSt _ 4th

Os quatro melhores em cada semifinal transferirdo para a final.

193 - 256 PILOTOS (32 BATERIAS)

Baterias
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26 6-8 1-4
27 6-8 1-4
28 6-8 1-4
29 6-8 1-4
30 6-8 1-4
31 6-8 1-4
32 6-8 1-4
1/16  #PILOTOS 1/81 1/82 1/83 1/84 1/85 1/86 1/87 1/88
1 8 1-4
2 8 1-4
3 8 1-4
4 8 1-4
5 8 1-4
6 8 1-4
7 8 4
8 8 4
9 8 1-4
10 8 1-4
11 8 1-4
12 8 1-4
13 8 1-4
14 8 1-4
15 8 1-4
16 8 1-4
1/8 #PILOTOS QTR1 QTR 2 QTR 3 QTR 4
1 8 14"
2 8 14"
3 8 1574
4 8 1574
5 8 154"
6 8 154"
7 8 14"
8 8 14"
QTR  #PILOTOS SEMI1 SEMI 2
1 8 14"
2 8 14"
3 8 174"
4 8 1574

Os quatro melhores em cada semifinal transferirdo para a final.
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